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- ett spel av det ratta virket

Spelet syftar till att eleverna skall fa en 6kad kunskap om traindustrin och husbygge.
De skall dven lara sig informationssékning och 6va pa arbete i grupp.

SPELET | KORTHET

Spelets mal ar att eleverna tillsammans i grupp skall bygga hus. Detta sker genom att
eleverna svarar pa fragor, som ger dem delar att bygga med.

Husen kommer sedan att bedomas efter kriteriet: “Detta hus vill jag bo i”. Efter detta
foljer en diskussion om varfér eleverna valde om de gjorde.

SPELETS INNEHALL

Spelet bestar av tva delar; denna lararhandledning, samt ett spelhafte. Utover detta
behovs ”"Spanaren”, fargpennor, saxar och limstift for att spela.

Det har haftet ar till for pedagogen, och syftar till att underlatta rollen som handledare
for spelet. Forutom regler innehaller haftet aven ett facit till fragorna som finns i
spelhaftet.

Spelhaftet bestar av tva delar; dels en gruppskylt som anvands for att sarskilja de olika
gruppernas svar, och dels en fragedel bestaende av 20 fragor och byggdelar.

FORBEREDELSER

Innan spelet borjar skall foljande goéras:

e Lds nogaigenom hela denna lararhandledning.

e Delainklassen i grupper pa vardera 4-6 elever.

e Stalli ordning klassrummet pa ett sddant satt att varje grupp har ett eget bord
att sitta vid.

e Vid varje bord skall det finnas fargpennor, saxar och limstift. Dar skall det
dven ligga ett antal exemplar av “Spanaren” samt en gruppskylt.

e  Gruppskylten bor forberedas sa att det bara ar for eleverna att skriva dit
gruppens namn.

e Liagg ett spelhafte per grupp pa katedern (eller motsvarande plats).

Spelet kan dven fungera som
inkorsport till dmnen sa som
miljokunskap, skogsvard och
liknande.

Det kan vara lampligt att ga
igenom spelhdftet for att bekanta
sig med det.

Det ar viktigt att handledaren kan
reglerna val, sa spelet flyter.

Det ar givetvis valfritt vilket
pysselmaterial som anvands.




NAR KLASSEN AR SAMLAD

Borja med att placera ut eleverna gruppvis runt borden och ga darefter igenom
reglerna for dem. Forklara att eleverna far lov att bygga husen hur de vill och borja nar
de vill, samt att de inte behdver anvanda alla delar. Se till att det finns god tid for att
svara pa eventuella fragor.

Sag ocksa att det i varje grupp endast skall vara en person at gangen som hamtar nya
fragelappar. Lat sedan grupperna komma fram till vilket gruppnamn de vill ha. Exempel
kan vara enkla siffror, eller kanske tradslag. Eleverna skriver sedan gruppens namn pa
gruppskylten.

SPELA

Spelet bérjar med att en person fran varje grupp tar med sig gruppskylten och staller
den framfor ett ledigt spelhafte. Darefter medtages en fraga fran haftet tillbaka till
gruppen. Gruppen letar efter svaret pa fragan i faktarutorna som finns i “Spanaren”.
Né&r gruppen med hjalp av faktarutorna hittat svaret, skriver de svaret under fragan
och klipper loss den delen av pappret. De gar till handledaren och visar sitt svar.
Handledaren kontrollerar da svaret och meddelar om det &r ratt. Ar det ratt far
personen ta en ny fragelapp.

Gruppen har hela tiden flera moment att utfora; dels skall byggbitarna klippas ut,
farglaggas och sattas ihop, dels skall den nya fragan besvaras.

For varje avklarad fraga far grupperna ett nytt papper med en ny byggbit och en ny
fraga pa.

Spelet bor paga i ungefar 30 minuter.
ROSTNING

Nér speltiden gatt ut skall gruppernas svar rdknas ihop var for sig. Antalet besvarade

fragor kommer anvdndas som roster i nasta fas, anteckna dem darfor dolt for eleverna.

Stada sedan bort allt utom gruppskyltarna fran bordet sa att det finns plats for
eleverna att stalla fram sina hus framfor respektive gruppskylt.

Alla elever kan nu komma fram och titta pa husen. Forklara ocksa att de tillsammans i
gruppen kommer rosta pa de hus som just deras grupp tycker bast om, utifran kriteriet
“husen de helst vill bo i”. De far inte rosta pa sitt eget hus men far dela upp résterna
fritt pa de andra husen. Darefter satter sig eleverna i sina grupper och diskuterar vilka
hus de skall valja, och varfor.

Skriv under tiden upp gruppernas namn och antalet roster de har, pa tavlan. Nar
eleverna diskuterat fardigt tillfragas varje grupp en i taget hur de vill férdela sina
roster. Anteckna rosterna pa tavlan och rékna ihop dem. Det hus som far flest roster
vinner.

Podngtera sarskilt att de skall
bygga ett hus och efter spelet
rosta pa varandras hus, med
utgangspunkten; “Vilka hus skulle
vi vilja bo i?”

Genom att Iata eleverna sjdlva
valja sitt gruppnamn kommer de
lattare ihag namnen. Finns
gruppnamn redan kan dessa
anvandas.

Det underlattar om handledaren
kan svaren val, sa att det flyter.

Handledaren kan med férdel rora
sig runt i rummet och behover
inte kdnna sig last vid katedern.

Ropa med jamna mellanrum ut
hur Iang tid som &r kvar. Sista
minuten kan justeras i tid sa att
alla blir klara.

Besvarade fragor = roster




EFTERDISKUSSION

Darefter sker en diskussion i helklass — prata kriterier; “varfér vill ni bo i just de
husen?”

Syftet med diskussionen &r att starta tankegangar kring hus, husbyggande och
byggindustri.

Exempel pa saker att ta upp:
e  Varfor valde ni just de hus ni valde?
e Vad ar viktigt ndr man valjer hus?
e Vad tror ni ar viktigt nar man bygger hus?
e Kan man bygga hus hur som helst?
e Tror ni att de har husen skulle kunna byggas pa riktigt?

Kom gérna pa andra fragestallningar och 13t klassen diskutera fritt kring &mnet. Mer
information och tips finns i “Spanaren” och pa hemsidan www.blablabla.se.

TIDSATGANG

Forberedelser innan spelet ca 30 min
Innan spelet borjar 5-10 min
Spela spelet 30 min
Rostning 5-10 min
Efterdiskussion 5-10 min

TOTALT 45-60 MIN

Podngtera garna att antalet
roster baseras pa antalet
besvarade fragor. Pa sa satt kan
grupper som inte vinner anda
kdnna sig néjda med att ha
besvarat manga fragor.

Lat eleverna motivera sina svar
djupare a@n bara “"De husen var
finast”.

Forberedelser syftar till allt som
gors fore eleverna kommer till
klassrummet och kan med fordel
delas upp pa flera tillfallen.

Om det finns mer tid, lagg den i
forsta hand pa att spela spelet
och pa efterdiskussionen.




F1: Vilket traslag gors glasspinnar av?
S1: Bok

F2: Vad finns i granens kottar?
S2: Fron

F3: Nar uppfann man plywood?
$3: 3500 fore Kristus

F4: Bambu ar inte ett traslag, vad ar det egentligen?
S4: Gras

F5: Varfor heter det tumstock?
S5: For att det dr tum pa.

F6: Hur fraktades trad runt om i landet, forr i tiden?
S6: Pa floder och dlvar / Genom flottning.

F7: Vad ar Hickory och varifran kommer det?
S7: Ett traslag fran amerika.

F8: Vilket ar Sveriges vanligaste tradslag?
$8: Gran

F9: Om du skall bygga en flotte, varfor vill du inte
bygga den av ebenholts?
S9: Ebenholts flyter inte.

F10: | vilken skog bodde Robin Hood?
$10: Sherwoodskogen

F11: Hur kan man ta reda pa hur gammalt ett trad
ar?
$11: Man kan rakna arsringarna.

F12: Vad far man fran ett Guttaperkatrdad som man
inte kan fa fran de flesta andra trad?

$12: Gummi/ragummi (Det kommer fran
framforallt Guttaperka och Kautschuk)

F13: Vilken sorts trad blir storst i varlden?
$13: Mammuttrdd, Redwood eller Sierra Redwood

F14: Vilket svenskt trad sprider pollen som ofta ger
allergier (kliande 6gon och snuva) pa varen?
S14: Bjork

F15: Varfor skall man lata gamla stammar var kvar
nar man hugger ner skog?

S15: For att bevara ekosystemet / Det finns djur
som bara kan leva i gamla trad.

F16: Vad kallas de sma Japanska prydnadstraden
man odlar i krukor?
F16: Bonsaitrad

F17: Pingisracketar ar gjorda av en speciell sorts
traskiva. Vad kallas den?
S17: Plywood.

F18: Vad heter delen pa hammaren som man drar
ut spik med?
$18: Klo

F19: Vad ar en fura?
$19: En tall.

F20: Vilket tradslag ar tandstickor gjorda av?
$20: Ask



